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PAYS D’ART ET D’HISTOIRE DE L'ILE DE RE

Une programmation
annuelle thématique

Répondre aux demandes d'un public
d'habitués

Choix d'une thématique annuelle

Organisation de la programmation autour de cette thématique

Toucher un public varié avec des propositions multiformes : conférences, visites, spectacles
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Rencontres Flash c :
Journées du Architecture + ecoue on'
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Animations scolaires et périscolaires Visites touristiques
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Les objectifs

Proposer un événement hors des
sentiers battus

On s'ennuie pendant les visites guidées...

Le patrimoine ce n'est pas pour les enfants !
2h autour d'une vieille pierre !
Je n'y connais rien en architecture, ce n'est pas pour moi !

N

C'est bon, je connais déja...
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Les objectifs

Attirer un public jeune et familial

Répondre a une des missions du Pays d’art et d'histoire
Renouveler notre public habituel

Toucher une cible de visiteurs souvent absente de nos

propositions « classiques »
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Surprendre par
une exposition

Ne vous fiez pas aux apparences
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Une collection de cartes postales anciennes

Des objets du patrimoine traditionnel
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Une image du patrimoine de lle de Ré

Des souvenirs partagés ou découverts
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Une exposition participative
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1 vacances du Préventorium
cttignies» - Promenade & 4ne dans le parc.
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Une exposition sans en avoir ['air
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Le patrimoine s'expose dans
les vitrines des commercants
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Escape games

Historic Virus

Le secret de Bacchus

L'ancien hépital Saint-Honoré de Saint-Martin-de-Ré

ous avez été choisi pour sauver la population rétaise
d'un virus ultra sophistiqué transmissible par 'eau. Toute

Ile compte sur vous ! Vous avez une heure...

Le chai de I'alambic a Sainte-Marie-de-Ré

Bacchus avait mis au point une machine capable de

distiller le vin. Les vignerons du 18¢ siecle s'en servaient,

mais aujourd’hui, une piece essentielle de cette machine

a disparu... 300 ans plus tard, impossible de la faire

fonctionner de nouveau !




Escape games

Historic Virus
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‘Quelle visite !

}@Happy manif — Cie David Rolland

L In situ — Aline et Cie

w’?’ » ,
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# L'Happy Manif- Tous a l'amer, est une invitation a devenir quasi

incollable sur le patrimoine marin du 'village de pierre et d'eau’.
Casque sur les oreilles, suivez les indications de la bande son pour
devenir instantanément acteur d'un joyeux défilé, propulsé dans

une balade chorégraphique, un jeu de réle grandeur nature.

In Situ est un spectacle déambulatoire au coeur de l'espace public,
une création spontanée servie par les comédiens avec sa touche
musicale ou le public est acteur. Au gré de la balade, 4 comédiens

b et un musicien se laissent mener par le public a travers la ville.

avoisinants. Les artistes entrent alors en jeu. Le lieu devient le |

décor d'une histoire éphémere.

A AEm 00
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Happy man

a l'amer

Tous
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In situ

Patrimoine religieux a Saint-Martin-de-Ré
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Faire savoir

Une communication adaptée
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La communication
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Une affiche

Des goodies
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& Stéphanie LE LAY

Chef du Service Patrimoine — Pays
d'art et d'histoire

X stephanie.lelay@cc-iledere.fr




