
  

Médiation des patrimoines et dispositifs numériques innovants
« Les Rigol'héros médiévaux » 

Marie Bonnabel, conservateur du Couvent des Jacobins
Ville de Toulouse 

Un jeu sur tablette pour découvrir 
le couvent des Jacobins 

en famille



  

LA CONCEPTION DU PROJET

Depuis 2015, un parcours d'interprétation tous publics
sur panneaux, lutrins et bornes multimédia

mais peu attrayant pour les enfants



  

LE CAHIER DES CHARGES

- attractivité spontanée

- déambulation dans les salles

- regarder, observer

- utilisateurs actifs

- collaboration au sein de la famille

- complémentarité des compétences

- ludique plutôt que pédagogique

- sentiment de réussite



  

Les paramètres du projet

 Paramètres fonctionnels : 

 - Tranche d'âge : 5-11 ans
 - Durée : 1 heure maximum
 - Un outil ergonomique et résistant 
 - 3 langues : français, anglais et espagnol

 L'équipe du projet :

 - Le service des publics du Couvent des Jacobins
 - Françoise Gouzvinski, psychologue interculturelle 
 - Cent millions de Pixels, conception et réalisation



  

LE RÉSULTAT

La règle du jeu



  

Des points de repère 



  

Le personnage demande de l'aide à la famille



  

Les bases documentaires : pour en savoir plus ...



  

L’étrange phénomène lumineux s'affirme peu à peu 



  

Parcourir le couvent en observant 



  

Comprendre en s'amusant 
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Découvrir des détails de façon ludique et collaborer



  

Les personnages attirent l'attention des visiteurs sur le phénomène lumineux



  

La dernière étape conduit la famille 
au cœur du jardin 



  

La famille découvre Loum
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